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STRATEGI PELAKSANAAN 

PEMBELAJARAN DAN PEMUDAHCARAAN DI 

PUSAT PEMBELAJARAN 
 

NAMA PUSAT : OUTDOOR LEARNING CENTRE 

 FUNGSI  : OUTDOOR @ AKTIVITI LUAR 

TAJUK  : SIAPA MAKAN SAYA? 

 

BI

L 

PERKARA CATATAN 

1 STANDARD 

KANDUNGAN 

FK 2.2 Melakukan pelbagai pergerakan lokomotor 

2 STANDARD 

PEMBELAJARAN 

FK 2.2.1 Melakukan pergerakan : 

(i) Berjalan   (ii) berlari 

BI 1.2.2 Listen to and sing song 

3 STREAM S Berkomunikasi tentang proses permainan 
‘siapa makan saya?’ 

T Kostum- ikan  

R Yakin,berani,sabar,kerjasama,ambil giliran 

E Mengenal pasti peraturan permainan 

A Melakonkan watak mengikut imaginasi 

M Membilang,olahan tambah (konsep 
nombor) t,saiz,bentuk dan warna 

4 OBJEKTIF Kanak-kanak dapat melakukan pergerakan lokomotor 
melalui permainan 

5 BBM Kostum,pita pelekat,gunting,pensel,maker pen,kad 

manila pelbagai warna,carta lagu,smart tv 

6 NILAI MURNI Keterlibatan,bekerjasama,berkomunikasi 

 STRATEGI PELAKSANAAN 

1. Guru membawa kanak-kanak ke luar kelas. 

2. Kanak-kanak membentuk bulatan bersama rakan. 

3. Seorang kanak-kanak yang dipilih oleh rakan memakai kostum ikan 

besar dan akan berdiri di luar bulatan  

4. Seorang lagi kanak-kanak memakai kostum ikan kecil dan berdiri di 

dalam bulatan. 

5. Kanak-kanak akan berpegang tangan dan berjalan mengelilingi 

bulatan sambil menyanyi : 

      Ikan besar….ikan besar 

      Tak makan lagi 

      Ikan kecil….ikan kecil  



      Cepat…cepat..lari 

      Nanti dimakan lagi   (tune : pukul lalat) 

6. Apabila lagu habis dinyanyikan ikan besar berlari untuk 

menangkap ikan kecil. 

7. Jika ikan besar dapat menangkap ikan kecil,permainan ini akan di 

teruskan dengan kanak-kanak yang lain. 

8. Kanak-kanak membilang kanak-kanak yang dimakan oleh ikan 

besar. 

9. Kanak-kanak menceritakan pengalaman mereka bermain 

permainan ‘siapa makan saya?’ 

 

Nota: Guru perlu memastikan keselamatan, kebersihan, penglibatan 
semua kanak-kanak semasa aktiviti dilaksanakan. 
* pelbagai kostum hidupan akuatik boleh dibuat untuk aktiviti ini.  

 

 

 

 


